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MEDARDO ČOBOTO TREČIOJO AMŽIAUS UNIVERSITETO 

STALO ŽAIDIMŲ KLUBO „ŽAIDŽIAME KARTU“ NUOSTATAI 

I. BENDROSIOS NUOSTATOS 

1. Medardo Čoboto Trečiojo amžiaus universiteto (toliau – MČTAU)   stalo žaidimų klubas (toliau – 

Klubas) yra neformalus MČTAU bendruomenės klubas, vienijantis senjorus, mėgstančius stalo 

žaidimus ir norinčius prasmingai, aktyviai bei draugiškai leisti laiką. 

2. Klubo veikla grindžiama savanoriškumo, bendrystės, pagarbos, sąžiningumo, atsakomybės ir 

geranoriškumo principais. 

3. Pagrindinis Klubo moto – „Žaidimai, kurie suartina“. 

4. Klubas savo veikloje siekia ne tik žaisti ir varžytis, bet ir skatinti bendravimą, draugystę, aktyvų 

laisvalaikį, protinę veiklą bei naujų pažinčių kūrimą. 

5. Klubo veikla organizuojama atsižvelgiant į MČTAU bendruomenės tradicijas ir taisykles. 

II. KLUBO TIKSLAI IR UŽDAVINIAI 

6. Pagrindinis Klubo tikslas – suburti senjorus, kuriuos sieja domėjimasis stalo žaidimais, ir kurti 

jaukią, draugišką bei bendrystę stiprinančią aplinką. 

7. Įgyvendindamas savo tikslą Klubas: 

7.1. organizuoja reguliarius stalo žaidimų susitikimus; 

7.2. supažindina narius su įvairiais stalo žaidimais ir jų taisyklėmis; 

7.3. skatina narius mokytis naujų žaidimų ir dalytis savo patirtimi; 

7.4. organizuoja draugiškas varžybas, turnyrus ir kitus žaidybinius renginius; 

7.5. skatina bendravimą, tarpusavio pagalbą ir naujų narių įsitraukimą; 

7.6. sudaro sąlygas prasmingai ir aktyviai leisti laisvalaikį; 

7.7. rūpinasi Klubo naudojamu stalo žaidimų inventoriumi ir jo išsaugojimu. 

III. KLUBO NARIAI 

8. Klubo nariu gali tapti visi MČTAU klausytojai pritariantys Klubo tikslams bei šioms nuostatoms. 

9. Narystė Klube yra savanoriška. 

10. Klubo narys turi teisę: 

10.1. dalyvauti Klubo susitikimuose ir renginiuose; 

10.3. siūlyti naujus žaidimus, renginius ir veiklas; 

10.4. mokytis naujų žaidimų ir mokyti jų kitus Klubo narius; 

10.5. dalyvauti Klubo organizuojamose draugiškose varžybose ir turnyruose; 

10.6. teikti pasiūlymus dėl Klubo veiklos tobulinimo. 

11. Klubo narys įsipareigoja: 

11.1. gerbti kitus Klubo narius, jų nuomonę, gebėjimus ir pasirinkimus; 

11.2. laikytis žaidimų taisyklių ir susitarimų; 

11.3. žaisti sąžiningai, nesiekti nesąžiningo pranašumo ir tyčia nepažeisti žaidimo taisyklių; 

11.4. padėti naujiems ar mažiau patyrusiems žaidėjams susipažinti su žaidimais; 

11.5. saugoti Klubo inventorių, žaidimus ir jų sudedamąsias dalis; 



11.6. po žaidimo sutvarkyti žaidimo vietą ir grąžinti inventorių į jam skirtą vietą; 

11.7. savo elgesiu prisidėti prie draugiškos, saugios ir jaukios Klubo atmosferos. 

IV. DRAUGIŠKO ŽAIDIMO PRINCIPAI 

12. Klubo veikloje pergalė nėra svarbesnė už pagarbą žmogui ir gerą tarpusavio bendravimą. 

13. Žaidimo metu neleidžiami įžeidinėjimai, pašaipos, tyčinis kito žaidėjo klaidinimas ar kitas 

elgesys, gadinantis bendrą atmosferą. 

14. Klubo nariai skatinami padėti naujiems ar mažiau patyrusiems žaidėjams ir sudaryti sąlygas 

visiems lygiaverčiai dalyvauti Klubo veikloje. 

15.Klube skatinama principinė nuostata: „Žaiskime taip, kad po pergalės norėtųsi žaisti dar kartą 

– kartu.“ 

V. INVENTORIAUS NAUDOJIMAS IR PRIEŽIŪRA 

16. Klubo inventoriui priskiriami Klubo naudojami stalo žaidimai, jų dėžės, lentos, kortelės, figūrėlės, 

žetonai, kauliukai, laikmačiai ir kitos žaidimams reikalingos priemonės. 

17. Klubo inventorius yra bendras Klubo turtas, todėl kiekvienas Klubo narys yra atsakingas už jo 

tausojimą. 

18. Pasibaigus žaidimui, žaidėjai kartu: 

18.1. suskaičiuoja ir surenka žaidimo komponentus; 

18.2. sudeda juos į atitinkamą dėžę ar laikymo vietą; 

18.3. patikrina, ar neliko žaidimo dalių ant stalo ar patalpoje; 

18.4. sutvarko žaidimo vietą. 

VI. KLUBO VEIKLOS ORGANIZAVIMAS 

19. Klubo veiklai koordinuoti renkamas arba skiriamas Klubo vadovas. 

20. Klubo vadovas: 

20.1. koordinuoja Klubo veiklą ir organizuoja susitikimus; 

20.2. padeda spręsti Klubo veikloje kylančius klausimus ir nesutarimus; 

20.3. palaiko ryšį su Trečiojo amžiaus universiteto administracija; 

20.4. koordinuoja Klubo inventoriaus priežiūrą; 

20.5. vykdo kitas Klubo veiklai reikalingas funkcijas. 

21.Atskiroms veiklos sritims, esant poreikiui, gali būti paskiriami atsakingi Klubo nariai. 

22.Klubo susitikimų laiką, vietą ir veiklos planą nustato Klubo vadovas, suderinęs su MČTAU 

administracija ir atsižvelgdamas į Klubo narių poreikius. 

VI. BAIGIAMOSIOS NUOSTATOS 

23. Šie įstatai yra pagrindinės Klubo vidaus veiklos ir tarpusavio bendravimo taisyklės. 

24. Visi Klubo nariai kviečiami ne tik laikytis šių įstatų, bet ir savo elgesiu kurti tokią Klubo aplinką, 

į kurią malonu sugrįžti. 

25. Įstatai gali būti keičiami ir papildomi bendru Klubo narių susitarimu, atsižvelgiant į MČTAU 

nustatytą tvarką. 

26. Kilus neatitikimams tarp šių įstatų ir MČTAU taisyklių, vadovaujamasi universiteto nustatyta 

tvarka. 

27. Nuostatai įsigalioja nuo jų patvirtinimo MČTAU Rektorato posėdyje ir galioja iki jų pakeitimo 

(dalinio pakeitimo) datos.  
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